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1. COMPLETEAZA progresiile. Atentie Ia salturile de mai multe numere!

1 3 9
2 8 10 14
3 9 15 21

2. PORNESTE de Ia 1 1 gi numird din doi in doi. Incercuiegte numerele
corespunzatoare.
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9. COMPLETEAZA progresia cu numerele lipsd. Apoi coloreazi petalele!
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fNMULTIREA CU 1

4. COMPLETEAZA tabelul inmultind fiecare numar cu 1.
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6. Serie P pentru ,par” ¢i f pentru ,,impar” in cisutele de sub numere.

15 28 35 50 17 43 68 90

71 68 65 59 54 47 42 39
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. Coloreaza cu albastru cisutele din tabel urmarind
tabla inmultirii cu 2 gi incearcd <& ajungi pani la 100.
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NMULTIREA CU 3
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9. COMPLETEAZA tabelul inmultind fiecare numir cu 3.

2401 2345 67 89 10

11. EFECTUEAZA inmultirea
¢i coloreaza doar numarul

0. A, cai 3
10. BIFEAZA, ca in exemplu, daci axact d birel.

rezultatul este 3 cau 6.

1x3=0] 7°*°

2 x 2

! B

/@t/ /@L/
23

- l
3 x4=[_

3X2=[: 5




